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STANDARTS

* 5.2.6.digitala pratiba — skoléns atbildigi un efektivi
izmanto digitalas tehnologijas zinasanu ieguvei, jauna
satura radisanai, satura koplietosanai un komunikacijai,
kritiski un konstruktivi izverte tehnologiju un mediju
lomu sabiedriba

* 6.1.1zvelas un izmanto iecerei vai uzdevumam
piemerotakas digitalo tehnologiju sniegtas iespejas, lieto
tas pasrealizacijai un daudzveidiga satura radisanai



STANDARTS

2.1.2. Jauna situacija formule visparigu apgalvojumu, pieméram, par
figuru 1ipasibam, parametru ietekmi uz funkcijas grafika novietojumu
koordinatu plakne, pamatojoties uz konkrétiem piemeériem un
visparigiem spriedumiem, ari lietojot digitalos rikus

2.2.3. Jauna situacija individuali vai grupa atrisina problemu, veicot
visus matematiskas modelésanas solus (tai skaita izmantojot digitalos
rikus)

4.2.2. Veido un lasa funkcijas (lineara, kvadratfunkcija, ka ari
svesas/nezinamas) attelojumus dazados veidos (tabula, vardiski,
grafiski, ar formulu), pariet no vienas attelojuma formas uz citu,
izmantojot ari digitalos rikus, situacijas ar matematisku un citu
jomu realu kontekstu.



STANDARTS

* 6.1.7. Skaidro, kuri lielumi vai to attiecibas saglabajas, kuri
nesaglabajas attelojuma, un uzzime taisnstura
paralelskaldni, zimé plaknes un telpiskas figuras,
izmantojot atbilstosus digitalos rikus.

* 5.3.1. Skaidro, ka mera lenki, un mera lenka lielumu ar
transportieri (tai skaita ar digitaliem rikiem), izverte, ar
kadu precizitati veikti merijjumi.

* 6.2.2. Peta daudzsturu un rinka linijas, regularu
daudzsturu un rinka linijas, divu rinka liniju savstarpejo
novietojumu, tai skaita lietojot digitalos rikus



PIEMERI NO GRAMATAM

4.32. lzmanto digitalos rikus! Uzzimé grafiku sakaribai, kura a) ir; b) nav funkcija!

4.33. lzmanto digitalos rikus! Funkcijas grafiks ir lauzta linija ABC, kur A(-4; 3), B(-1; 0) un C(2; 6).
Uzzimeé So grafiku un no grafika nosaki
a) yjax=-3;1,1,5;
b) x,jay=0;2;5;
¢) funkcijas definicijas un vertibu apgabalu!
4.34. lzmanto digitalos rikus! Funkcijas grafiks ir lauzta linija MNKT, kur M(-2; 4), N(3; 4), K(9; -2)
un T(13; -2). Uzzimé grafiku un nosaki
a) funkcijas vertibu, ja argumenta vértiba ir -1; 2; 5; 10;
b) argumenta vértibu, ja funkcijas vértiba ir -1; 1; 2;
c) grafika un koordinatu asu krustpunktu koordinatas;
d) funkcijas definicijas un vértibu apgabalu;
e) vai punkti A(-0,5; 4), B(5; 3) un C(10; -1) pieder grafikam;
f) nogriezna MN viduspunkta koordinatas!

S.Januma “Matematika 7.klasei”, Zvaigzne ABC, 2023



PIEMERI NO GRAMATAM

! Vingrinajumi
1. Koordinatu plakné uzzimé A ABC, kur A(1; 3), B(3; 5)un C(3; 1).

a) Nosaki punkta ) koordinatas, ja AD ir AABC augstums,
b) Nosaki A ABC visu augstumu krustpunktu un ta koordinatas!

2. Koordinatu plakné uzzimé A KLM , kur K(4; 2), L(2; 6) un M(6; 2).
a) Nosaki punktu A un B koordinatas, ja LA un KB ir A KLM augstumi,
b) Nosaki augstumu LA un KB pagarindjumu krustpunkta C koordinatas!

a Laiks sprie$anai

Dots: all b, B € a, B
AC. K M€ b, R
AC = KM.

Nosaki, kur uz taisnes a var novietot virsotni L, o o

lai AABC un A KLM batu vienlieli! b 4 C

Beinere, Jevdokimova, Vilcins “Matematika 8.klasei”, Lielvards, 2025
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GALVENAS GEOGEBRA
FUNKCIJAS

*Dinamiska geometrija: Lauj zimét punktus,
taisnes, daudzsturus un rinka linijas, kuras var brivi
parvietot, automatiski parrékinot to parametrus.
*Algebras sasaiste: Katram vizualajam objektam ir
sava izteiksme (pieméram, vienadojums vai
koordinatas), ko var tiesi redigéet.

*Funkciju grafiki: NodrosSina iespéju atri konstruét
un analizét funkciju grafikus un to krustpunktus.
Statistika un aprekini: letver rikus datu analizei,
varbutibu teorijai un augstakajai matematikai
(integrali, atvasinajumi).

*Trisdimensiju (3D) vide: Sniedz iespéju modelét
telpiskus kermenus un virsmas

GeoGebra



PAMATI

GeoGebra tools and resources

Teach and learn math In
a smarter way

GeoGebra is more than a set of free tools to do math. It's a platform to
connect enthusiastic teachers and students and offer them a new way to

explore and learn about math.

g ™
Start Calculator | Math Resources |
. A
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PAMATI /| GEOMETRIJA

Praktiskie uzdevuma:

Punktu atliksana, liniju zimesana, daudzsturu
zimesSana

[zmerit attalumu, lenka lielumu

Noteikt laukumu

Uzzimet rinka liniju, izmerit tas radiusa garumu

CheckBox - iespeja radit/neradit detalu
(alternativa Algebras sadalai)
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TRIJSTURU LAUKUMI

» Uzzimet divas paralelas taisnes AB un CD
* Uzzimet trijsturi ACD (Polygon)

* [zmerit ta laukumu

* Uzzimet trijstur1 BCD

 [zmerit ta laukumu

* Izveleties vel kadu punktu uz taisnes AB un
uzzimet trijsturi, izmerit ta laukumu



IEVILKT RINKA LINIJU

* Uzzimet trijsturi (Polygon)

o Uzzimet vismaz divas bisektrises
(Construct/ Angel bisector)

* Atrast krustpunktu (Points/ Intersect)

» Uzzimet perpendikulu pret malu
(Construct/ Perpendicular Line)

o Uzkonstruet ievilktu r.lin. (Circles)

15



RESURSI

Matematika » 25m

GeoGebra 8.06.2026.

Noderiga informacija *

Matematika

minute:

Pieméri un padomi

geogebra.org

Resource

Apraksts + video

https://www.geogebra.org/search/
beginner%20tutorials

Matematika

Sakumskola

-

Vai tas ir pirmskaitlis?
= =

Matematika

geogebra.org

Atbilde JA/NE ar kontroli, iespéja
grafiski parliecinaties
https://www.geogebra.org/m/

ajtp7phh

®

Matematika

Simetrija

Pamatskola

Matematika

Pitagora teoréma
koordinatu plakné

Interaktivi, aprékina distanci

https://www.geogebra.org/m/
smxhbnay

Matematika

Vai trijstaris ir taisnlenka?

Papildinat ar vismaz vienu ierakstu

Vidusskola

Matematika

Statistika (latviski)

geogebra.org

A

Macibu materials
https://www.geogebra.org/m/
gz6xybwp#material/qrhrfzkx

atika I. Pamatkurss. 4. Statistika

Start Calculator
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IERAKSTA VEIDO

Vidusskola

Matematika

1 tas 200

Statistika (latviski)

geogebra.org

T
Ka I. Pamatkurss. 4.

Macibu materials
https://www.geogebra.org,
gzbxybwp#material/grhrfzl

SANA

( :6
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PAMATI/ GRAFISKAIS 18
KALKULATORS/ GRAPHING

Praktiskie uzdevumi:

* Koordinatu plakne (meroga izmaina,
parvietosana)

 Punktu un liniju atliksana (Algebra/ Tools
skatos), paslepSana, dzeSana (divos veidos)

 Punkta pieraksts forma A (1,3)

e Grafika uzzimesana



IEVIETOT SLIDNI/ GRAPHING

e [zveidot slidni (Basic Tools/ Slider)
 Nosaukums a=1, intervals — 5/ §, atrums 1.

* Uzzimejam grafiku y = ax + 3

* Slidni Algebras skata var palaist automatiski

* Slidnpa iestatijumus var mainit, spiezot uz slidni -
Settings

19
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IEVIETOT SLIDNI/GEOMETRY

* Uzzimet nogriezni (Segment)

o Izveleties slidni (zem Measure) un iestatit lenkis
(Angle) o = 45° intervals 0 — 180 gradi, atrums 1.
Nokopejam o (jo to vajadzes velak)

* Izvelne Measure — Angle with given size. Atzimejam
uz nogriezna galapunktiem (otrais burts bus lenka
virsotne) un uzlecosa loga ierakstam o, izvelamies
kustibas virzienu (pa vai pret)

 Otra lenka mala

o Slidni Algebras skata var palaist automatiski
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